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E dokumentum az emelt szintű informatika érettségi egy szóbeli tételsorát tartalmazza.

A tételek a „Az informatika tantárgy részletes vizsgakövetelménye és a vizsga leírása” alapján és az ott leírt módon lettek megalkotva.
 A szóbeli vizsgán számon kérhető témakörök:
1.1 A kommunikáció

1.2 Információ és társadalom

2.1 Jelátalakítás és kódolás

2.2 A számítógép felépítése

3.1 Az operációs rendszer és főbb feladatai

7.1 Kommunikáció az interneten

A vizsgaleírás szerint e témaköröket kell szóban számon kérni, a többi elsajátításának ellenőrzése a gyakorlati vizsgán történik.

A vizsgázók tételcímet és a tétel témáját konkrétabban megfogalmazó néhány kérdést húznak a vizsgán. A kérdések arra szolgálnak, hogy a megtanult ismereteket e kérdések mentén átgondolva, rendszerezve tárják a vizsgáztatók elé. Néhány tételcímben szerepel a gyakorlati példa kifejezés. Ilyen tétel kihúzása esetén a vizsgázónak a helyszínen levő számítógépet is használnia kell a felelete során. A felkészülési idő alatt tehát gondolja át előre azt a folyamatot, azokat a lépéseket is, amelyekre szüksége lesz a számítógép használata során.

A könyvtári ismeretekre vonatkozó tételek kifejtésekor a vizsga helyszínén található könyvtári dokumentumok használatára is számítani kell.

Középszintű érettségi tételek informatikából
1.1. A KOMMUNIKÁCIÓ

1. A kommunikáció információelméleti modellje. Az információ- mennyiség
[image: image1.png]Temertasse A Kommiimiicacis Altalanos modeﬂ;et' Mutassa be a obilte,
lefon példajan a kommunikacios folyamatot!

Mit neveziink zajnak? Hogyan védekezink ellene illetve az informaciot
torzitG hatasa ellen?

Miért j6, ha egy adathalmaz, illetve egy kozlemény (valamennyire) re-
dundans?

Ismertesse az informacio szonak legalsbb ket jelentésce!

Definidlia az informaciomennyiséd coységét!




2. Jel, adat információ és ismeret összefüggése. Az információ (többféle) fogalma
[image: image2.png]



3. Tanulás az Interneten, e-learning. Az e-kereskedelem, e-gazdaság fejlődése
[image: image3.png]



1.2. INFORMÁCIÓ ÉS TÁRSADALOM

4. A számítástechnika fejlődése a XX. század közepéig
[image: image4.png]Ismertesse a mechanikus szamologepek fejlédését!

Ismertesse a mechanikus és az elekeromechanikus szamitogép felralala’
sat, fejlédését!

Beszéljen az els6 elekeronikus szamitGgépekrol!

Ismertesse a Neumann-elvet! Milyen £6 részekbdl 4ll a Neumann-féle
szamitogep?




5. A számítógépek fejlődése az elmúlt 60 évben. Az Internet története
[image: image5.png]



6. A szoftverhasználat jogi vonatkozásai és a szerzői jog fogalma
[image: image6.png]Cioportositsa a stoftyereket funkeiojuk alapjan!

Csoportositsa a szoftyereket a felliasznaléi jogok alapjant Milyen szoft-
verhasinalati modokat ismer? Mi a szabad szoftver!

Hopyan veditik a szellemi Alkotasokat, termékeket! Mit nevezink szer-
761 jopnak?




2.1. JELÁTALAKÍTAS ÉS KÓDOLÁS

7. Analóg és digitális jelek csoportosítása. Az adat és az adatmennyiség egysége
[image: image7.png]Hogyan jellemerns az analog és a digitalis jeleket? Mondjon peldakac:
Mi = jelentéseue a kitlontéle jelek digiralizalasanak?
Mit nevezink (Altalanos értelemben) adatnak?

M s adairennvicés 6 eoyséoel Mittassa be az egyses t6bbszoroseit!




8. Karakterek bináris kódolása. A kód
[image: image8.png]Hogyan lehet a karakterekeg ‘mint diszkrér jeleket, d1g1tahzalm7 Mia

kalonbscga | karakter kodjaes karakrer képenek fmmﬁ]énak kadja ko
zott!

Ismertesse a7 ASCI kédot és bvitert valtozatait)

Ismertesse az Unicode lényeged! Mia jelem;éségé?

Milyen osszefiiggés van a kédolhﬁté karakw
bitek szama kozott?




9. Analóg ás digitális képek — digitalizálás
[image: image9.png]E-rclmezze és csoportositsa a képeket, mint jeleket!

an lehet egy hagyomanyos szines kétdimenzios (2D) képet, mint
¢ jelet, digitalizalni?

reesse adigitalis raszteres kép (peldaul a bmp formatumi kép) felépi-
<<t &s a felbontas szokdsos paramétereit!

2= additiv szinkeverés elve, és mikor alkalmazzak? Hogyan lehet a
lemek (pixelek) szinét hinarisan kodolni?

rresse 2z RGB szinkeverés és a kodolas elvét! Milyen Gsszefiiogés
= bitek szdma és a lehetséges (kodolhato) szinek szima kozott?

= subtrakedy szikeverés elve és mikor alkalmazzak?

lien a vektor formatumu (vektorarafikus) kepekrol, Miben kiilon-
% a pixelgrafikus formatum képektol?




10. Hangok digitalizálása
[image: image10.png]Hogyan jellemezhetiink egy rerszéleges hangot, mint nyomas—id6 (fe-
rsée idd) fiigevényt? Rajzolia le cay ilyen tetsz6leges fiigovény grafi-
njdt!

smertesse az analdg zenei és beszédhangok digitalizdlasanak elvet!

Mit neveziink mintavételezésnek és kvantalasnak?
Mit jelent az, hogy a mintavételi frekvencia 44,1 kHz?
Mit jelent az, hogy egy hangkdrtya 16 bites?

Nevezzen meg nchany gyakori hangformatumot!




2.2. A SZÁMÍTÓGÉP FELÉPÍTÉSE

11. A Neumann-elv. A személyi számítógép részei
[image: image11.png]Tsmertesse a Neumarmielvet' Milyen {5 reszekbdl all a2 Negmann-féle
SZAmItogep?

Beszéljen az utobbi években hasznalatos személyi szamitogépek felépite-
sérél, 16 tunkcionalis egységeirdl! Ismertesse részletesebben az alaplapot,
azon belil 2 processzott, felsotolasszerfien a esatlakozokar, hattértara.
kat, a be- és kimeneti periféridkat!




12. Memóriák ás háttértárak
[image: image12.png]Tipus vagy funkei6 szerint csoportositva ismertesse a fontosabb memo-
riafajrak nehany jellemzéjét és alkalmazasukat!

Mit tud a memoriakartya adathordozokrol, hattérearakrdl (Pen Drive,
Compact Flash Card)?

Ismertesse a magneslemezes héttértarak ayakoribb fajtait)
Ismertesse mitkodésiik elyét, jellemz6 kapacitasukat, egyéhjellemzGiker!

Beszélien az optikai lemezes hattértarakiol, illetve az adathordozokrol

(Ch, DVD)!

Ismertesse mikodésik elvét, jellemz6 kapacitdsukat, eayébjellemzbiket!




13. Monitorok és nyomtatók
[image: image13.png]



14. Perifériák jellemzése: szkenner, digitális fényképezőgép, billentyűzet, hangkártya, VGA kártya, hálózati kártya, modern, egér
Minőségi jellemzőik, gyártó, csatlakozási felületek.
15. Hálózatok fajtái, topológiájuk. az Internet fizikai felépítése
[image: image14.png]////Z/////////// /// /////




3.1. AZ OPERÁCIÓS RENDSZER ÉS FŐBB FELADATAI

16. Az operációs rendszerek fő feladatai, típusai. Egy grafikus operációs rendszer felhasználói felülete, fontosabb felhasználói beállítása
[image: image15.png]Csoportositsa a s’oftvereket’ Ismercesse A Bperacios renduerek iclada
tait, tipusait! /

Ismertesse egy grafikus operacios rendszer (vizualis teluletenek) elem 1t
azok kezelesét hasznalatar és az epér kezelését! 7

Milyen fontosabb meg}elenest és hardver tulajdonsaeolar k:het beallita
ni a hasznalt operdcios rendszerben’?




17. Egy operációs rendszer könyvtárszerkezete (tárolórendszere). Könyvtárak és állományok kezelése
[image: image16.png]



18. Állományok tömörítése ás kicsomagolása. A tömörítés fontosabb típusai
[image: image17.png]mazzak ezeket!




19. A vírusok és más károkozók jellemzése. kategorizálása. védekezés ellenük
[image: image18.png]' //,/// =




20. 7.1. KOMMUNIKÁCIÓ AZ INTERNETEN

21. Internet böngészőprogram kezelése, beállításai (gyakorlati példával)

22. Adatkeresés az Interneten — tematikus és kulcsszavas keresés (gyakorlati példával)

23. Elektronikus levelezés. Mit tudnak a levelezőprogramok? (gyakorlati példával)

24. Távoli online adatbázisok használata az Interneten (gyakorlati példával)

9. KÖNVVTÁRHASZNÁLAT 

25.  A könyvtár fogalma, szerepe az információszerzés folyamatában, könyvtártípusok. Tájékozódás a könyvtárban; a könyvtári szolgáltatások igénybevételének az információ megszerzéséig tartó folyamata (könyvtári szolgáltatások, keresési módszerek – példák)

26.  Különböző típusú dokumentumok ismerete, felhasználása a tájékozódásban illetve ismeretszerzésben. Tájékozódást segítő eszközök a könyvtárban, katalógusok és adatbázisok.

GYAKORLATI PÉLDÁK A TÉTELEKHEZ:

20. Internet böngészőprogram kezelése, beállításai (gyakorlati példával)
Állítsa be böngészőjének kezdőlapját a http://index.hu oldalra!
Vegye fel a kedvencek közé az előbbi lapot!
Törölje ki az előzőleg meglátogatott lapok listáját!

21. Adatkeresés az Interneten — tematikus és kulcsszavas keresés (gyakorlati példával)
Keresse meg Isaac Newton életrajzát az interneten
Keressen adatokat a mai és a várható időjárásról
Keressen olyan oldalakat az interneten amelyben szerepel a banán szó, de a citrom szó nem szerepel.

22. Elektronikus levelezés. Mit tudnak a levelezőprogramok? (gyakorlati példával)
Küldjön egy levelet a szaszak@index.hu címre CSATOLÁS tárggyal, és csatolja hozzá a I:\TANULO\MARHA.DOC fájlt.
A címzettet vegye fel egy TANAR nevű címtárba.
A kapott leveleit rakja bele a MUNKA nevű mappába.
23. Távoli online adatbázisok használata az Interneten (gyakorlati példával)
Keresse meg a Magyar Elektronikus könyvtárban (www.mek.iif.hu) Arany János Toldijának első két versszakát és másolja egy szövegfájlba.
Keressen eljutási lehetőséget a mai napon Szegedről Pécsre, adja meg a költségét az indulás, érkezés időpontját és az útvonalat.
Keressen Pécsről térképet!
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